PlayStation.

En el 90 aniversario de la marca, estan disponibles los modelos mas emblematicos

Mazda esta en Gran Turismo®5

Madrid, 25 de noviembre de 2010. Mazda ha firmado un acuerdo de colaboracién con Sony

Computer Entertainment con motivo del lanzamiento en Espafia del juego Gran Turismo®>5.
La marca japonesa ha puesto en marcha una promocion que permitira a los clientes
obtener un codigo para disfrutar al volante del exclusivo modelo Mazda 787B Stealth en el

simulador de conduccion mas exitoso de la historia.

En esta nueva entrega de la saga Gran Turismo estéan disponibles algunos de los modelos
mas emblematicos de la marca, entre los que destacan el Mazda Cosmo Sport, el primer
modelo con motor birrotor de la historia; el Mazda 787B, Unico modelo japonés que ha
ganado las 24 Horas de Le Mans; el mitico Mazda MX-5, que figura en el Libro Guinness de
los Records al ser el roadster mas vendido de todos los tiempos; o el Mazda RX-7, el primer
gran éxito de ventas de Mazda con motor rotativo. También se encuentran disponibles otros

modelos de la gama como el Mazda2, el Mazda6 o el Mazda RX-8.

Ademaés, el usuario podra disfrutar del exclusivo Mazda 787B en una edicion especial
denominada “Stealth”, para lo cual debera acudir a cualquiera de los concesionarios

oficiales de la red Mazda y alli solicitar su codigo exclusivo GT5 del Mazda 787B Stealth.

GT5 ofrece méas de 70 circuitos, una comunidad global de conductores y 1.000 coches
diferentes. La nueva entrega de la serie, exclusiva para PlayStation®3 (PS3™), es también
compatible con el nuevo formato 3D estereoscépico, que ofrece una sensacion de

conduccioén real nunca antes vista.
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Mazda 787B

Ficha técnica Mazda 787B Stealth

Peso: 830 kg

Potencia maxima: 750 CV / 9200rpm (700 CV / 9000rpm)
Par maximo: 65 kg.m / 6500 rpm (62kg.m / 6500 rpm)
Motor: rotativo de 4 rotores

Transmision: automatica de 5 velocidades
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Para mas informacion:
Natalia Garcia

Directora de Comunicacién
Telf: 914185468
ngarcia@mazdaeur.com

Manuel Rivas

Jefe de Prensa

Telf. 914185450
mrivas@mazdaeur.com

Web de prensa: www.mazda-press-spain.com

Mazda Motor Corporation , empresa fundada en 1920 y con sede en Hiroshima (Japén), es uno de los
mayores fabricantes de automdviles de Jap6n con una capacidad de produccion por encima del millon de
unidades, que fabrica en tres plantas propias y en 19 lugares en el mundo. Mazda cuenta con cinco centros
de I+D y esta presente en 142 paises con 35.700 empleados.

Mazda Automoviles Espafia, S.A. , empresa fundada en marzo de 2000 y con sede en Madrid (Espafa), es
la filial de Mazda Motor Corporation en Espafia y actualmente distribuye siete modelos en el mercado espafiol:
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Mazda2 (modelo urbano elegido Coche del Afio en el Mundo 2008), Mazda3
(compacto), Mazda5 (monovolumen compacto), Mazda6 (berlina), MX-5
(descapotable), Mazda CX-7 (todocamino) y BT-50 (pick up), junto con su
modelo de altas prestaciones Mazda3 MPS, cubriendo asi préacticamente la
totalidad de los segmentos del mercado. Cuenta con un capital humano de 51 empleados.

Para més informacién sobre productos PlayStation visita la web oficial (http://es.playstation.com/ ), extranet de prensa:
(http://www.extranetplaystation.com ), o ponte en contacto con:
SONY
Sony Computer Entertainment Espafia — 91 377 71 00 I
Monica Revilla / Monica_Revilla@spe.sony.com <‘ < ”}
I)

Susana Martin / Susana_Martin@spe.sony.com
Clara Marquez/ Clara_Marguez@spe.sony.com

COMPUTER

ENTERTAINMENT

Sobre la franquicia de Gran Turismo®

Con méas de 56 millones de unidades vendidas por todo el mundo, la galardonada franquicia de Gran
Turismo® para PlayStation®, el sistema de entretenimiento informético PlayStation®2, PlayStation®3 y PSP
(PlayStation®Portable) esta considerado como el mejor y més auténtico simulador de conduccion que nunca
se haya creado debido a sus gréficos de gran realismo, a la tecnologia de su fisica basada en la realidad, y a
su disefio. Desde el origen de la franquicia Gran Turismo, su famoso creador Kazunori Yamauchi y la firma
japonesa Polyphony Digital Inc. han revolucionado el género de las carreras hasta conseguir lo que
conocemos hoy dia. Sus titulos ofrecen la simulaciéon de conduccién mas real de la industria y un medio Unico
para las firmas de automocion de exhibir sus productos.

Sobre Sony Computer Entertainment Europe Ltd.

Sony Computer Entertainment Europe (SCEE), con base en Londres, es responsable de la distribucion, el marketing y las
ventas del software y el hardware de PlayStation®3, PlayStation®2, PSP™ (PlayStation®Portable) y PlayStation®Network
en 99 paises a lo largo de Europa, el Medio Este, Africa y Oceania. SCEE también desarrolla, publica, comercializa y
distribuye software de entretenimiento para estos formatos, y dirige el programa de licencias de terceras compafiias para
estas plataformas en estos territorios. Desde el lanzamiento de la PlayStation 3 en noviembre de 2006 se han vendido
mas de 38 millones de unidades a nivel global y contindan batiendo récords de ventas. PlayStation 2 ha vendido méas de
146,1 millones de unidades en todo el mundo, con lo que afianza su posicion como uno de los productos de consumo
electrénico con mas éxito de la historia. Desde su lanzamiento a finales de 2004 se han vendido méas de 62,7 millones de
PSPs a nivel global, subrayando la importancia del mercado del entretenimiento portétil. Debido al aumento del interés y a
la accesibilidad de las aplicaciones en red y los juegos en red, se han registrado mas de 54 millones de cuentas en
PlayStation Network, el entorno interactivo de libre acceso, y se han descargado ya mas de 1.100 millones de contenidos.
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